Jednostka prowadgca: Wydziat Techniczny
Kierunek studiéw Elektronika i telekomunikacja

Nazwa przedmiotuProgramowanie obiektowe i skryptowe

Charakter przedmiotukierunkowy, obowizkowy
Typ studiéw inzynierskie I-go stopnia, stacjonarne/niestacjonarne

Formy dydaktyczne i terminarz

Forma przedmiotu Wyktad | Cwiczenia| Laboratorium Projekt | Seminarium
Rok studiéw/Semestr 3/5 3/5 3/5
Liczba godzin w semest  30/12 30/12 15/12
Forma zaliczenia zal.na oeen zal.na oceq|zal.na oce@
Liczba punktéw ECTS 1/1 212 1/1
WYKLAD_
Wymagania wsipne:

Wymagane zaliczenie wyktadu z przedmiotayk C++.

Cele ksztatcenia:

Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studentazyiedzakresu podstaw programowania
zorientowanego obiektowo oraz zaawansowanych tkclpnogramowania obiektowego
w jezyku Java niezfinych do petnego wykorzystania atisvosci wspotczesnyclrodowisk
programistycznych typu RAD. Uczestnictwo wegagach ma umaliwi ¢ studentowi uzyskanie
wiedzy na temat analizy i projektowania zorientoe@m obiektowo jak réwniena temat
technik bardziej zaawansowanych i jak, strumieroénmorfizm, enkapsulacja, typy ogolne
I wzorce projektowe.

Metody dydaktyczne:
Pokaz, prezentacja, demonstracja, wyktad.

Zasady i kryteria zaliczenia:
Uzyskanie co najmniej 50 % punktow z kolokwium eaéiniowego w formie testu
wielokrotnego wyboru.

Tresci programowe:

1. Wprowadzenie do programowania obiektowego. Wprowadzpogé: klasy, obiektu,
pola, metody, dziedziczenia, polimorfizmu, kapswkaia.

2. Wozorce projektowe, wprowadzenie do UML i do metodo tworzenia projektow.

3. Wstep do Javy. Wyrzenia i instrukcje sterage programem (poréwnaniegykiem
C++).

4. Zasady programowania obiektowego w Javie:
» ochrona danych, kapsutkowanie;
» wielokrotne wykorzystanie klas,
* kontrola dosipu,



* polimorfizm w praktyce.
Kontenery obiektéw, tablice i typy wyliczeniowe.
Operacje wejcia wyjscia, strumienie w Javie.
Obstuga wyjtkdw w Javie.
Typy uogolnione i kolekcje.
Model wspotbienosci w Javie.
10 Graficzny interfejs agytkownika.
11. Java a bazy danych:
» Java DataBase Connectivity
* Technologia Hibernate
12. Podstawy programowania skryptowego. JavaScript.

©CoNOO

Literatura podstawowa:
1. Cornell G., Horstmann GJava 2. Podstawy. Wydawnictwo HELION, Gliwice 2003.
2. Eckel B.Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie 1V, Wydawnictwo HELION,
Gliwice 2006.

Literatura uzupetniagca:
1. Cornell G., Horstmann Qava 2. Techniki zaawansowane. Wydanie I1. Wydawnictwo
HELION, Gliwice 2005.

Efekty ksztalcenia:
Poznanie zasad programowania obiektowego i wni@c czytania kodu programow
w jezyku Java.

Jezyk wyktadowypolski.



LABORATORIUM

Wymagania wsipne:
Wymagane zaliczenie laboratorium z przedmietzyd C++.

Cele ksztatcenia

Zajecia praktyczne majna celu zapoznanie studentéw &zedowiskiem programistycznym
Eclipse oraz wdrzenie umiegtnosci praktycznej realizacji zadania projektowego. gPam
obejmuje nauk pisania aplikacji pocgvszy od najprostszych programow @o programéw
0 znacznym stopniu komplikacji. Oprécz zastosowamiiedzy zdobytej na wykladzie
szczegllny nacisk zostanie pobmy na praktyczne aspekty programowania, &cwi
umiejtnos¢ konfiguraciji srodowiska uruchomieniowego Javy JRE/JDK, urtieg¢ pisania
eleganckich programéw poprzez zastosowanie kommntar wcie¢, radzenie sobie
Z typowymi bkdami programistycznymi oraz optymalizacj

Metody dydaktyczne:
Pokaz, prezentacjawiczenia symulacyjne / symulacje.

Zasady i kryteria zaliczenia:
Pozytywna ocena z wszystkiéticzen laboratoryjnych.

Tresci programowe:

1. Srodowisko uruchomieniowe JRE/ JJDK , kompilacjayJaNT.
Podstawowy tworzenia izywania klas.
Postugiwanie sidziedziczeniem i hierarchizacj
Polimorfizm.
Java wsrodowisku Eclipse — najprostszy projekt, kompiloweganrzywanie debugera.
Strumienie | wygtki.
Srodowisko Eclipse - tworzenie projektu (szablomygaca z JSF, edytory wizualne,
wstep do plug-indw, mechanizm PDE, podstawy testowamgkorzystaniem JUNIT.
8. Aplikacja bazodanowa z wykorzystaniem Hibernate.
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Literatura podstawowa:
1. Cornell G., Horstmann Qava 2. Podstawy. Wydawnictwo HELION, Gliwice 2003.
2. Eckel B.Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie IV, Wydawnictwo HELION,
Gliwice 2006.

Literatura uzupetniagca:
1. Cornell G., Horstmann Qava 2. Techniki zaawansowane. Wydanie I1. Wydawnictwo
HELION, Gliwice 2005.

Efekty ksztalcenia:
Umiejetnos¢ samodzielnego pisania zardwno prostych progranadni jpardziej ztaonych
aplikacji w gzyku Java.



PROJEKT

Wymagania wsipne:
Wymagane zaliczenie laboratorium z przedmietzyd C++.

Cele ksztatcenia:

Celem zaj¢ projektowych jest wdrgenie umiegtnosci projektowania i programowania
ztozonych aplikacji w zespotach 2-3 osobowych. Prog@mjmuje zapoznanie studentéw
z zasadami tworzenia zonych projektéw programistycznych oraz zasadamirzemia
dokumentacji do programow. Szczegolny nacisk zastpotazony na utworzenie aplikacji
z przyjaznym interfejsem graficznym, dynamigzobstug bleddéw popetnianych przez
uzytkownika oraz dynamicazimobstug zdarzé.

Metody dydaktyczne:
Pokaz ¢wiczenia, praca grupowa.

Zasady i kryteria zaliczenia:
Zaliczenie kolejnych etapow projektu oraz categujektu.

Tresci programowe:
1. Projektowanie i programowanie kolejnych podzadezespotach oraz zaliczanie
kolejnych etapdw projektu.
2. Pohczenie podprograméw w aplikaajtéwn.
3. Testowanie aplikacji, obstuga komunikacji z/tkownikiem, tworzenie przyjaznego
interfejsu graficznego.
4. Stworzenie dokumentacji do programu.

Literatura podstawowa:
1. Cornell G., Horstmann Qava 2. Podstawy. Wydawnictwo HELION, Gliwice 2003.
2. Eckel B.Thinking in Java. Edycja polska. Wydanie IV, Wydawnictwo HELION,
Gliwice 2006.

Literatura uzupetniagca:
1. Cornell G., Horstmann Qava 2. Techniki zaawansowane. Wydanie I1. Wydawnictwo
HELION, Gliwice 2005.

Efekty ksztalcenia:

Umiejetnos¢ samodzielnego projektowania, konstruowania i paogwania ztéonych
aplikacji oraz pisania dokumentacji do programévabicie umiejtnosci pracy w grupie,
roztozenia pracy w czasie i wspotodpowiedzidciza swoj prac.

Osoby prowadgce:
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mgr inz. Pawet Hofmann
mgr Bartosz Kwéniewski



